
Handreichung für den Lehrplan Informatik ‐ 8. Schulstufe

Thema  Themenbereich Weitere Beispiele
Wiederholung
Umgang mit Smartphones und Tablets
Installation von Apps

Handykinderkodex
PC und Notebook: Speichern und herunterladen – 

Safer Internet: Handy & Internet

Teilbereich: Grafik und Bildbearbeitung
Fotografieren und Fotos bearbeiten DigiKomp8 ‐ Informationen zu einem Lehrberuf  

Einbinden der Fotos in einen Text
Teilbereich: Textverarbeitung
Bewerbungsschreiben
Lebenslauf
Serienbrief
Teilbereich: Präsentation
Erstellen einer interaktiven Präsentation mit internen Links
Masterfolien

DigiKomp8 ‐ Präsentiere dich mit einem Video

Wiederholung
Daten zwischen Tabellenblättern und Arbeitsmappen bewegen DigiKomp8 ‐ Daten erfassen und sortieren
Daten sortieren Easy4Me: Tabellenkalkulation mit Excel

Objekte einfügen
Formeln und Funktionen

Schülerzeitung (10 UE) Abschlusszeitung oder Portfolio gestalten

DigiKomp8 ‐ Bildbearbeitung

PC und Notebook: Der Explorer – Ordner und Dateien – 
Lernmodul Computer‐ABC | Internet‐ABC

Erweitertes Arbeiten im Betriebssystem 
(4 UE)

Präsentation, Grafik und 
Bildbearbeitung, Textverarbeitung (16 
UE)

DigiKomp8 ‐ Klassentreffen

Easy4me ‐ Lebenslauf und Bewerbungsschreiben 
(Anleitung: 2 Bewerbung)

Tabellenkalkulation (8 UE)
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Thema  Themenbereich Weitere Beispiele

Erweiterte Abfragen durchführen   Easy4Me: Datenbanken, Abfragen, Formulare, Berichte 

Formatieren von Tabellen und  
Formularen   
Erstellen und Formatieren von  
Berichten   
Beziehungen erstellen

HTML/Scratch/Code.org
„Programmiersprache“ HTML
Tabellen
Links
Nummerierung DigiKomp8 ‐ Codebäume
Bilder
Programmiersprache Scratch
Einfache Programme erstellen
Programmieren mit code.org
Programme erstellen

Digitalisierung im Alltag
Internet der Dinge Video: Internet der Dinge in 3 Minuten

Geschäfte im Internet DigiKomp 8 ‐ Kaufen & Verkaufen im Internet  
Sociale Media – Auswirkung auf den Beruf DigiKomp8 ‐ Ich im Netz
Informationssicherheit DigiKomp8 ‐ Informationssicherheit  
Rückmeldetools selbst erstellen und nützen DigiKomp8 ‐ Facebook

Kahoot
LearningApps

DigiKomp8 ‐ Der Cäsarcode

Programmiersprachen (8 UE)

Datenbank (6 UE)

SelfHTML.org

Mikroelektronik (4 UE)

Web 2.0 (10 UE)


